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Funktionweise

Der Gerausch Sensor erkennt einfache laute Gerdausche wie z.B. Klopfen
oder Hiandeklatschen. Ein Kondensatormikrofon wandelt den Schall in eine
elektrische Spannung um. Die Empfindlichkeit des Sensors, d.h. ab wann
ein Gerausch erkannt werden soll, kann man tber ein Potentiometer

einstellen.

Neben den Versorgungspins fiir 5V und Gnd steht ein Output Pin zur
Verfugung, der von HIGH auf LOW wechselt, sobald ein Gerdausch erkannt

wird.

Prinzipiell erwartet das Modul eine 5V Spannungsversorgung.
In vielen Fallen kann aber mit der 3V Spannung des Microbits
gearbeitet werden. Demnach stehen auch am Output Pin 3V
zur Verfligung.

ACHTUNG: versorgt man das Modul mit 5V => leifert auch der Output Pin 3V,
was den Microbit zerstdren kann.

Einsatzmoglichkeit

Ein sogenannter Klatschschalter kann eingesetzt werden, um z.B.
elektrische Verbraucher wie Licht, Ventilator, TV usw. einzuschalten,
sobald man ein-, zwei- oder dreimal in die Hinde klatscht.

Wie oft dies notwendig ist und in welchem Zeitrahmen wird in der
Software festgelegt.
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Damit der Gerausch Sensor nicht bei beliebigen Gerauschen auslost, wird
die Programmierung so vorgenommen, dass zweimal hintereinander
innerhalb eines gewissen Zeitraumes geklatscht werden muss.

Diesen Zeitraum nehmen wir mit einer Sekunde an (dies kann jederzeit im
Programm geandert werden).

Programmstruktur

Zeit gestartet = 0
Dauer =0

Diese Programmierung ist fir
Fortgeschrittene gedacht.

Einsteiger beginnen am besten mit der
einfachen Variante, bei der ein
einfaches Gerausch detektiert wird.

falsch

Gerausch erkannt?

falsch

Zeit gestartet ==

'

stop (Stoppuhr)

Zeit gestartet = 1 \

l Dauer = stop - start

wahr

start (Stoppuhr)

falsch

Dauer < 1s

\
start (Stoppuhr)

Zeit gestartet = 0

l

LED an (5 Sekunden)
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Schaltungsaufbau
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e Positioniere die Leuchtdiode so wie im Bild ersichtlich. Der lange
Pin (Anode) zeigt nach oben zum Vorwiderstand.

e Der kurze Pin (Kathode) wird zum gemeinsamen Gnd (- Pol)
gefiuhrt.

e Der lange Pin wird liber einen sogenannten Vorwiderstand (47 Ohm)
zum Ausgangspin des Microbits gefiihrt.
[Kabel blau - PinO]

e Vom Gerdusch Sensor wird der VCC Pin zum 3V Pin des Microbits
gefihrt.

e Den Ausgangspin des Moduls verbindest du mit dem Pinl des Microbits.
[Kabel griin - Pinl1]

e Nun fuhrst du den Gnd (-Pol) des Sensors zum gemeinsamen Gnd (-Pol).
[Kabel schwarz - gemeinsamer Gnd]

e Zuletzt wird die Masse-Leiste (Gnd - OV) mit dem Microbit verbunden.
[Kabel schwarz - 0V]
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Programmcode Basic Version

beim Start

setze Anziehungskraft von Pin P1 » auf nach oben »

dauerhaft
wenn digitale Werte von Pin Pl »
schreibe digitalen Wert von Pin PO v auf a
'pausier'e (DN 2000

schreibe digitalen Wert von Pin PQ - auf e

®

Infos zum Blockcode Basic Version

beim Start

Pullup, um den Eingang auf
einen definierten Zustand zu
ziehen (ndhere Infos im
Arbeitsblatt 'Pulldown’)

setze Anziehungskraft von Pin P1 v auf nach oben v

dauerhaft

wenn digitale Werte von Pin Pl = . .
. Wenn das Modul am Pin1 ein

Gerausch detektiert ...

schreibe digitalen Wert von Pin PO v auf G

pausiere (ms) Q@A7[/R4

schreibe digitalen Wert von Pin PQ - auf e

®

... wird fiir 2s die LED an Pin0O
eingeschaltet.

DOB0)
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dauerhaft beim Start

setze Anziehungskraft von Pin P1 » auf nach oben v

nenn Zeit_gestartet v setze Zeit_gestartet v auf o

setze Zeitdauer = aufo

setze start v auf Laufzeit (ms)
setze Zeit_gestartet v auf °
ansonsten

setze stop v+ auf Laufzeit (ms)

setze Zeitdauer v auf stop w

Zeitdauer <w 1000 dann

schreibe digitalen Wert von Pin P@ v auf e
| pausiere (ms) @ll//R4

.schreibe digitalen Wert von Pin PO v auf 0
| setze Zeit_gestartet v auf o
ansonsten

setze start v auf Laufzeit (ms)

C)
®

pausiere (ms) @U[/R4

®
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Infos zum Blockcode Pro Version

beim Start

setze Anziehungskraft von Pin Pl » auf nach oben »

setze Zeit_gestartet v auf 0

_ In der Variable Zeitdauer wird die Zeit in ms
setze Zeitdaver v auf (@) gespeichert, die zwischen 2 erkannten
Gerauschen liegt.

Mit der Variable 'Zeit_gestartet' wird angegeben,
ob die Zeitnehmung nach dem 1.Gerausch
gestartet wurde.

Beides werden zu Beginn auf 0 gesetzt.

Wenn das Modul am Pin1 ein Sofern es_'das 1. erkannte
Geréausch erkennt ... Gerausch ist ...

(Variable "Zeit_gestartet = 0)
dauerhaft

digitale Werte von Pin Pl =

... wird die Variable 'start' auf
Zeit_gestartet v aktuellen Zeitstempel gesetzt und

die Variable 'Zeit_gestartet' auf 1.
setze start v auf Laufzeit (ms)

setze Zeit_gestartet v auf e Sofern es das 2. erkannte

Gerausch ist ...
ansonsten

setze stop v auf Laufzeit (ms) ... wird die_ Variable 'stop' auf

' aktuellen Zeitstempel gesetzt und

ST die Variable 'Zeitdauer' aus 'stop'
minus 'start' berechnet..

setze Zeitdauer * auf stop =

wenn Zeitdauer <w 1000 dann

Wenn die Zeitspanne
schreibe digitalen Wert von Pin PO v auf e zwischen den 2 erkannten

| i DY 5000 Gerauschen innerhalb 1
pausiere (ms 5 v

schreibe digitalen Wert von Pin PO v auf e : : . .
, ... wird die LED an PinO flr 5s
setze Zeit_gestartet v auf 0 eingeschaltet. Danch wird die Variable
'Zeit_gestartet' fur eine erneute

ansonsten ® Zeitmessung wieder auf 0 gesetzt.

setze start *+ auf Laufzeit (ms)

®
®

Wenn die Zeitspanne zwischen
pausiere (ms) @RS den 2 erkannten Gerauschen mehr als

1 Sekunde betragt, wird die Variable
® 'Zeit_gestartet' fur eine erneute

Zeitmessung auf 0 gesetzt.

Q
Arbeitsblatt und Bilder von Claus Zéchling stehen unter der_Creative Commons Lizenz CC BY-NC-SA 3.0 AT




